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« Division récursive d’un “monde 3D” en un ensemble de convexes.
« Facile a représenter a I'aide d’un arbre binaire.

« Permet de connaitre a chaque instant I'ordre de dessin optimal.

« Permet de stocker des informations de visibilités d’'une piece a
l'autre.
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enfants : un de chaque c6té du
plan.

« On choisit les plans pour avoir
un nombre de feuilles
minimums.

« On choisit les plans pour avoir
un arbre le plus équilibré
possible.

« Obtenir le “meilleur” arbre pour

un ensemble de plans de départ
donnés est tres complexe.
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